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Test -rc«<1v PODrOGOWE Red Witch Famulus, Red Witch Fuzz God II Sciezki na CD

Red Witch Famulus
Red Witch Fuzz God 11

Red Witch to mala
firma mieszczaca
sie na zachodnim

wybrzezu North
Island, w Nowej
Zelandii. Jej szefem

i zarazem giéwnym
konstruktorem

jest Ben Fulton.
Glownym celem
Bena jest polaczenie
sztuki i technologii

W pozornie zwyklym
efekcie gitarowym.
Chce tworzyc¢
urzadzenia, ktore
zainspiruja muzyka
zarowno brzmieniowo,
jak i wizualnie.
Dzieki uprzejmosci
krakowskiej firmy
Music Info do naszych
rak trafily dwie
magiczne kostki:
Famulus i Fuzz God II

Krzysztof Inglik

Famulus

L+Alchemia jest pomostem pomiedzy ziemig i niebem,
materig i duchem, tym, co state i ptynne z tym,

co widoczne i niewidoczne...” — tak zaczyna sie
firmowy opis efektu Red Witch Famulus ukrytego

w polakierowanej na biato, masywnej, odlewanej
obudowie. Méwigc w duzym skrdcie, jest to efekt
distortion/ overdrive z dwoma niezaleznymi uktadami
gainu. Zobaczmy, co ,czerwona wiedZma” ma na
poktadzie. Idac od lewej, mamy tu potencjometry:
VOLUME, TONE, GAIN A, GAIN B oraz tajemnicze
pokretfo podpisane magicznym stowem — ALCHEMY.
VOLUME to oczywiscie gtosnos¢ catego urzadzenia.
TONE réwniez nie wymaga wyjasnieri (przynajmniej
w teorii - zaraz sie okaze dlaczego). GAIN A ustawia
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EFEKTY PODEOGOWE

poziom przesterowania pierwszego uktadu, a GAIN B
uktadu drugiego. ALCHEMY jest pomostem pomiedzy
nimi dwoma, czyli pozwala miksowac to, co ustawimy
osobno na kazdym z uktadéw przesterowania.

Nie ma co dalej czekac — wiaczamy efekt do pradu.
Czekamy chwile, az nagrzeja sie jego lampy... to
oczywiscie zart, bo w kostce nie ma lamp. Jednakze
brzmienie Famulusa jest ciepte, plastyczne i jakby
zywcem wyjete whasnie ze starego, dobrego lampowego
pieca. GAIN A w dolnych ustawieniach daje prawie
czyste brzmienie gitary, ktérego przetamanie zalezy
w duzej mierze od sity ataku kostka i sity przystawek
w gitarze. W okolicach ,godz. 12.00" dostajemy
klasyczny, rockowy przester — czytelny, zwarty z bardzo
delikatnym scoopem srodkowego pasma. Przy
ustawieniach grawitujacych wokét gornych ustawien
gatki GAIN A mamy juz distortion z dos¢ drobnym
ziarnem. Jednoczesnie doskonale zachowana zostaje
czytelnos¢ granych dzwiekdw i czutodé na dynamike gry.
Barwa nie jest moze zbyt bezpieczna (mam tu na mysli
poczatkujacych gitarzystow), nie ma bowiem przesadnej
kompresji i trzeba pilnowac¢ artykuladji, ale dla dobrych
muzykéw bedzie to zaleta. Przester bardzo tadnie
wspdtpracuje z potencjometrem VOLUME w gitarze,
chociaz 6w brak rozbuchanej kompresji powoduje
szybszy spadek ogdlnej gtosnosci, a nie tylko poziomu
przesterowania. Barwa na skreconym o kilka dziatek
VOLUME gitary i rozkreconym na maksimum GAIN A

nabiera jednak nowej plastyki, staje sie lejaca... Trudno
to opisad, ale juz w tym miejscu Famulus mnie kupit —
rewelacyjny efekt do bluesowo-rockowych soléweczek.
Konczymy test? Nie, zdecydowanie nie!

GAIN B dziata podobnie, ale z jedna réznica — przester
ma tu grubsze ziarno i lekko podkrecony Srodek pasma.
Uzyskiwane tu brzmienia réznia sie bardzo subtelnie od
tych z pierwszego uktadu przesterowania. Barwa jest
troche twardsza i bardziej kasliwa w wyzszym $rodku.
Tak jak poprzednio — przy oszczednym rozkrecaniu
gatki GAIN B mamy prawie czysta gitare, a w miare
jej odkrecania przenosimy sie stopniowo do krainy
distortion.

Oba stopnie przesterowania mozemy taczyé
w dowolnych proporcjach za pomoca potencjometru
ALCHEMY i jest to moment, w ktérym zaczyna sie
robi¢ naprawde ciekawie. Jesli GAIN A rozkrecimy
na maksimum, a GAIN B zostawimy gdzie$ na
poczatku skali, to ustyszymy brzmienie bedace
wynikiem potaczenia distortiona z prawie czystg
barwa — nasycone, ale przenoszace wszelkie smaczki
artykulacyjne. Jesli ustawimy oba stopnie gainu na 50%
i ALCHEMY na ,godz. 12.00", to barwa bedzie w sobie
faczyta harmoniczne obu uktadéw, dajac wrazenie petni
i nasycenia dzwieku przy relatywnie mniejszym poziomie
distortion.

Dwa stowa na koniec nalezg sie gatce podpisanej
jako TONE. W rzeczywistosci jest to pot PRESENCE,

Red Witch to efekty z ambicjami. Ich twdérca nie tylko
dba o najwyzsza jakos¢ komponentoéw 1 funkcjonalnosé
urzadzen, ale takze doprawia je szczypta madgil.
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w dodatku dziatajgcy na odwrét. W lewym ustawieniu
jest maksymalnie rozkrecony, a barwa jest szklista

i wyrazista. Obrocony w prawo nadaje brzmieniu
patyny, przyttumia je nieco, ale z pewno3cia nie mozna
tego poréwnac do Sciecia w dét standardowego
potencjometru TONE.

Fuzz God Il

Jesli kiedykolwiek mieliscie ochote obudzi¢
starozytnego boga, macie ku temu Swietna
okazje, biorac do rak efekt Red Witch Fuzz God Il.
Jak sie okazuje, do uzyskania petnej kontroli nad
4bogiem” wystarcza dwa twarde footswitche, cztery
potencjometry i dwa mikroprzetaczniki. Footswitche
to AWAKEN oraz LIGHTNING BOLTS (btyskawice).
Pierwszym budzimy boga z odwiecznego snu
(wiaczamy efekt), a drugim Sciaggamy na siebie jego
gniew (jak mowi sam konstruktor: Do efektu fuzz
dodajemy nieprzewidywalne i szalone oscylacje
i oktawizacje harmonicznych”). Pokretta od lewej
do prawej to: VOLUME, FUZZ, WRATH i SPUTTER.
Funkdji pierwszego z nich thumaczy¢ nie trzeba,
aidrugiego w zasadzie tez nie. Natomiast WRATH
(czyli ,gniew") to potencjometr aktywowany
wspomnianym juz footswitchem oznaczonym
btyskawicami. Instrukcja méwi, ze ,kazdy bog
ma swoj gniew i Fuzz God niczym sie tu nie rozni
— wystarczy go waczy¢, by porazi¢ gromem
bezczelnych niewiernych”. W zasadzie Sciane
dzwieku, jaka generuje ten pot, mozna by okreslié
tylko w jeden sposdb: ,sonorystyczny armagedon”.
Ostatnia z gatek — SPUTTER (czyli... ,bulgotanie”?)
wptywa na charakter fuzza. Jednym jej ruchem
mozemy przej3¢ od $piewnego brzmienia do ostrego
i chrapliwego chaosu. Na gornej krawedzi efektu
zostaty tez zamontowane dwa mikroprzetaczniki. Ten
z lewej oznaczony jest btyskawica, a jego zadaniem
jest dodatkowe wzmocnienie gainu. Drugi, oznaczony
symbolem ucha, podbija gorne pasmo.

Po catym tym zakreconym wstepie chciatbym
uspokoic tych sposrod Czytelnikw, ktorzy
poczuli sie zaniepokojeni i zdezorientowani. Red
Witch Fuzz God Il to efekt pozwalajacy uzyskac
klasyczne brzmienie fuzza, a cata szalona reszta
jest nam dana jako bonus, ktérego mozemy nie
uzy¢. Tak wiec w tym najzwyklejszym trybie pracy
operowaé mozna w zasadzie tylko pokrettem FUZZ
i pierwszym mikroprzetacznikiem, ktéry umozliwi
jeszcze wigksze podciecie sygnatu i jego mocniejsza
kompresje. Brzmienie jest tutaj naprawde klasyczne
i przy oszczednych ustawieniach moze sie kojarzy¢
z niektérymi partiami Hendriksa lub Frusciante
(np. solo w ,Dani California”). Drugim w kolejnosci
pokrettem, z ktérym mozna sobie — moim zdaniem
— pozwoli¢ na eksperymenty, jest SPUTTER. Jesli jest
maksymalnie odkrecony, to barwa jest najbardziej
gtadka, normalna, mozna powiedzie¢ strawna dla
przecietnego stuchacza. Skrecanie go w lewo dodaje
do brzmienia charakterystycznego ,furczenia”,
a przy skrajnym lewym ustawieniu brzmienie
staje sie przesaturowane i jakby rwane i ucinane,
zupetnie jakby3my grali na przegrzanym sprzecie,
ktérego znamionowa odpornos¢ na intensywnosé
sygnatu wejsciowego zostata juz daleko, daleko
w tyle. Jako ostatni punkt zabawy polecatbym tryb
WRATH, wszakze na igranie z gniewem bozym
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pozwoli¢ sobie moga tylko najtwardsi mezowie.
Przypomina to zabawe z oscylatorem Mooga.
Pokrettem mozemy ustawi¢ czestotliwos¢, ktdra
bedzie wchodzita w reakcje z granymi dzwiekami.
W efekcie stychac rezonanse oraz skoki oktawowe
pomiedzy alikwotami. Mozna tez tak dobra¢
czestotliwos¢ pokretta WRATH, aby byta mozliwie
zbiezna z rejestrem, w ktorym sie poruszamy na
gitarze. Dziata to wtedy jak sustainer, przedtuzajac
czas trwania granych nut.

Podsumowanie

Red Witch to efekty z ambicjami. Ich twérca nie

tylko dba o najwyzsza jako3¢ komponentéw

i funkcjonalnod¢ urzadzen, ale takze doprawia je
szczypta magii. Ci, ktorzy znaja Bena Fultona, wiedza,
ze jest postacig mocno zakrecong, ale w pozytywnym
tego stowa znaczeniu. Takie tez sa jego produkty
pakowane w dzinsowe woreczki. Testowane tym
razem kostki — Famulus oraz Fuzz God Il - s3
Swietnym przyktadem na to, jak powinien wygladac

i grac tak zwany efekt butikowy.

Red Witch
Famulus
Fuzz God II

DANE
TECHNICZNE

manipulatory
(Famulus):

VOLUME, TONE,

GAIN A, GAIN B,

ALCHEMY, ON/OFF
manipulatory

(Fuzz God II):

VOLUME, FUZZ,

WRATH, SPUTTER,

LIGHTNING, EAR,

AWAKEN, LIGHTNING BOLTS
przyigcza:

INPUT, OUTPUT, DC INPUT
zasilanie: 9V (bateria lub zasilacz)
wymiary: 118x92x34mm (SxDxG)

OCENY
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oryginalne efekty dla gitarzystéw
poszukujacych nowych inspiracji

DOSTARCZYL

Music Info
Krakow
tel. 12-267-24-80

www.music.info.pl

CENA

Famulus Distortion — 849 zt
Fuzz God Il — 699 zt
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