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Spike
Interfejs audio/MIDI + oprogramowanie
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Przemystaw Sluzyriski

Doé¢ charakterystyczny, niecodzienny ksztatt interfejsu audio USB firmy Mackie znany jest
juz od jokiego$ czasu, gtéwnie z reklam i publikacji internetowych. Komputery przenosne
sq coraz mocniejsze, a wyposazenie ich w dobry interfejs audio umozliwia prace ,plenero-
wq” lub sceniczng, z wykorzystaniem najnowszego oprogramowania nagrywajgcego lub
instrumentéw wirtualnych. Mackie stosunkowo pézno wchodzi na rynek komputerowych
interfejséw, zobaczmy, czy najtariszy model spetnia poktadane w nim oczekiwania.
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PIERWSZE WRAZENIA

Jezeli komu$ Mackie XD-2 (bo takim sym-
bolem oznaczony jest wchodzgcy w sktad
systemu Spike interfejs) wydaje sie byé zna-
jomy, to byé moze widziat juz jakie$ mate-
riaty reklamowe firmy Mackie lub... myli
XD-2 z interfejsem audio innej firmy. Zresz-
tq co tu moze by¢ skomplikowanego — dwa
wejscia combo XLR/jack 1/4", wyijécie ste-
reo jack, wejécie i wyjécie cyfrowe S/PDIF,
gniazdo stuchawkowe, MIDI, gniazda USB i
zasilania, z przodu pare gatek i diodek i to
wszystko. W sumie — stereofoniczny inter-
fejs audio USB (1.1, niestety nie szybsza
wersja) z mozliwoscig pracy w standardzie
24/96. Od razu humor psuje troche gniaz-
do zewnetrznego zasilacza, i dodam, ze
niestety zasilacz musi byé wiqczony, nie jest
opcjonalny, jak w przypadku niektérych in-
terfejséw FireWire. Na przednim panelu
ptynne regulacje czutoséci wejscia, gto$no-
$ci na wyjsciu stuchawkowym i monitoro-
wym, mikser sygnatu bezposredniego z wyj-
$ciowym (do realizacji ,bezopdznieniowe-
go” odstuchu), wytgezniki filtréw dolnoza-
porowych i zasilania Phantom, gniazdo stu-
chawkowe i diodowe wskazniki poziomu.
Widok znajomy, ale nie to jest najwazniej-
sze. Najwazniejsze jest to, co w $rodku,
albo nawet to, co ,na zewnqtrz” — czyli jak
urzqdzenie wspétpracuje z komputerem, i
witasnie dlatego pozostawiajqc troszke cza-
su na rzut oka na zdjecia od razu przecho-
dzimy do konkretéw.

INSTALUJEMY

Instalacja przebiega standardowo, jok w
przypadku wiekszo$ci urzqdzen USB. Jedng
réznicq jest moze fakt, ze Mackie Spike
zostat wyposazony w minimalng iloé¢ ,pa-
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pieru” —instrukcja drukowana to jedna kart-
ka A4. Cata reszta, czyli wtasciwa instruk-
cja, drivery i dotqczane oprogramowanie
jest na jednej ptycie CD. Podoba mi sie to,
znamionuje troske o moje pienigdze i moje
$rodowisko naturalne. W zasadzie Spike to
interfejs audio USB, ale réwnie wazng funk-
cje w pakiecie petni oprogramowanie — nie-
co okrojony w stosunku do petnej wersji
sekwencer do grania ,na zywo” Ableton
Live oraz przede wszystkim petna wersja
programu Tracktion. Ten program znany
jest m.in. z akcji prowadzone| pod koniec
ubiegtego roku — przez miesigc byt do $cig-
gniecia nieodptatnie ze strony Mackie. Nie-
zta reklama, bo ta darmowa wersja jest w
petni funkcjonalna i mozna na niej praco-
waé wykorzystujge dowolny interfejs. Za
nowsze wersje (tak jak poprzednio za ,je-
dynke”) trzeba bedzie ewentualnie zapta-
cié. Mitq niespodziankqg jest dodatkowa
wtyczka VST firmy Nomad Factory — War-
mer Phaser, ktéra sama w sobie nie jest
niczym niewyobrazalnym, ale brzmi niezle.
A sam interfejs XD-2 tez nie jest takim zwy-
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czajnym interfejsem — wbudowany ma bo-
wiem procesor DSP, ktéry petni funkcje filtréw
gérno- i dolnozaporowych, bramki, kompre-
sora i czteropasmowego korektora. Zasilanie
Phantom, filtr dolnozaporowy i zmiane impe-
dancji wejiciowe| (dopasowanie impedancji
wejéciowe| do gitar elektrycznych) dokonuje
sie przetqcznikami w interfejsie, wszystko inne
— programowo, w tym regulowaé mozemy
czestotliwo$éé granicznq filtra dolnozaporowe-
go. Oznacza to, ze filtr ten jest cyfrowy i
znajduje sie za przetwornikami analogowo-
cyfrowymi — trzeba o tym pamietaé, ustawia-
jac poziom wej$ciowy. Oczywiscie bramka,
kompresor i korektor réwniez sq cyfrowe, tak
wiec ich zastosowanie podczas nagrywania
wydaije sie watpliwie uzasadnione — moze lekki
kompresor czy limiter podczas nagrywania z
rozdzielczo$ciq szesnastobitowq, ale w ,nor-
malnych” dwudziestoczterobitowych sesjach
bezpiecznie| bedzie wszystkie operacje prze-
prowadzaé podczas zgrania tym bardziej, ze
operacje oferowane przez DSP XD-2 nie sq
wybitnie ,zasobozerne”. Ale ciekawszq opcjq
wydaie sie byé zastosowanie tych dobrze brzmig-
cych i szeroko konfigurowalnych procesoréw
podczas zgrania — wprawdzie oprogramowa-
nie umozliwia wtgczenie ich tylko na sume, ale i
to jest nie do pogardzenia, a przydaé sie moze.
To tyle teorii, przechodzimy do praktyki.

PRACA Z INTERFEJSEM XD-2

Podstawowq aplikacjq jest oczywiscie panel
sterowania, zwany XD-2 SoftApp. Jak widaé
na ,zrzutach” ekranowych (Rys. 1a — 3), nie
jest to aplikacja skomplikowana, a jej obstu-
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ga nie wymaga instrukcji. Trzeba przyznaé,
ze jest to niezty ,kombajn” o catkiem do-
brym brzmieniu i sporych mozliwosciach kon-
figuracyjnych. Wszystko dziata dobrze, acz-
kolwiek daje sie odczué pewne opédinienie w
reakcji na zmiane ustawien — widocznie ko-
munikacja z procesorem DSP nie jest taka
btyskawiczna. To, co od razu widaé, to ogra-
niczenia narzucone przez USB — wprawdzie
przetworniki majq mozliwo$é pracy z podwdj-
nq czestotliwosciq prébkowania (88.2 i 96
kHz), ale wtedy dziata tylko albo wejscie albo
wyijécie. W dodatku mozliwo$é pracy z cze-
stotliwo$ciami ,podwdjnymi” jest obiecana
dopiero w kolejnych wersjach sterownikéw —
obecnie proponowana na stronie producen-
ta wersja ,alfa” na moim testowym kompu-
terze powoduje tylko wesote mruganie dio-
dek w interfejsie, a potem... trzeba go re-
startowaé (oprécz tego nie dziatajg wskazni-
ki w interfejsie graficznym, ale w koncu cze-
go od wersji alfa mozna wymagadé). Pozosta-
je wiec nam test z normalng czestotliwosciq
prébkowania w zwigzku z tym i méj notebo-
ok sesje Cubase ochoczo acz do$é dtugo
konwertowat do 44.1 kHz. Ale nie tylko sesje
Cubase wchodzity w gre — na tym kompute-
rze od grudnia zainstalowany jest tez Track-
tion — ten darmowy, ,zassany” z sieci (Track-
tion — rys. 1). Co ciekawe, wersja dostarcza-
na na plycie z interfejsem jest starsza, wiec...
bytem juz zarejestrowany i nic nie musiatem
doinstalowywaé. Najwazniejszym parame-
trem dobrego (i ztego w sumie tez) interfejsu
audio jest jego minimalna latencja i mozli-
wo$¢é pracy z niq przez dtuzszy czas. Oczywi-
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$cie najnizsza latencja bytaby dostepna w trybie 96 kHz i choé
mieliby$my do uzytku tylko wyijécie, to w sumie przy wykorzystaniu
komputera jako instrumentu wirtualnego na scenie jest to catkiem
sensowny pomyst. Ale poniewaz tryby ,podwdjne” sq na razie
niedostepne, prébowatem w 44.1. Efekty, zaréwno w Cubase jak i
w Tracktion widoczne sq na rysunkach (Rys. 4 oraz Tracktion — rys.
2, 3 i 4). Cubase ani same ,sterowniki” nie pokazujg ani wielkosci
bufora ani odpowiadajqcej jej latencji, na szczeécie Tracktion pa-
rametry te uwidacznia — i Mackie Spike okazuje sie mieé mozliwosé
pracy z buforem 64 prébkil Jezeli nie obcigzamy zbytnio kompute-
ra, to da sie pracowaé z takim buforem, ale raczej krétko i mato
intensywnie — dla USB sqg to ustawienia ,ekstremalne”, zdecydowa-
nie wieksze mozliwosci daje ,standardowy” bufor 128 prébek, z
nadal niewyczuwalnym opéznieniem. Do zgrania zmieniamy bufor
na maksymalny i ,odzyskang” moc przeznaczamy na kolejne wtyczki
VST. Po nagraniu $ladéw, podczas zgrania, ,przyciskiem” USB w
panelu kontrolnym (Rys. 1a) ,wpinamy” caty blok efektéw DSP na
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Rys. 4

sume i mozemy korzystaé z nieobcigzajgcych procesora filtréw,
kompresora i korektora (moze i bramki, jak kto$ potrzebuje bram-
ke na sumie). Oczywiscie wszystkie ustawienia mozna zapisaé i
pbiniej przywotaé. Nie jest to w sumie wielkie odcigzenie proceso-
ra, ale pod koniec zgrania moze byé wielce przydatne.

Waznym parametrem interfejsu audio USB jest jego wydaj-
nos$¢. W przypadku Mackie Tracktion jest ona poréwnywalna z
wbudowang w notebooka Compagqg Athlon 1700 kartg dzwiekowg
ze sterownikami ASIO4ALL lub ASIO2KS - nie jest to mistrzostwo
$wiata, ale USB nie pozwala przeciez na wiele. Stabilnos¢ stoi na
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Trackfion - rys. 2
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Rys. 2

dobrym poziomie — konieczno$é uzycia przy-
cisku RESTART DEVICE zachodzita nieco rza-
dziej, niz na przyktad przy pracy z interfejsem
digiO01 ze sterownikami ASIO. Wezmy w do-
datku pod uwage, ze méwimy o sterownikach
w wersji 1.0.0 lub alfa 1.1.0.1 — u niektérych
producentéw takie ,numerki” oprogramowa-
nia nie gwarantujq jakiegokolwiek dziatania,
o stabilnym nie wspominajgc.

BRZMIENIE

Przetworniki analogowo-cyfrowe i cyfrowo-
analogowe sq nowoczesne i to stychaé — to
znaczy, nie stychaé. Brzmienie jest catkowicie

sprzezroczyste” i o znieksztatceniach czy szu-
mach nie ma tu mowy. Trudno mi wypowia-
daé sie na temat ,gtebokosci” czy ,soczysto-
$ci” brzmienia, to nie ten krag czytelnikdéw
(mam nadzieje), ale przetworniki sq napraw-
de niezte. Przedwzmacniacze mikrofonowe
sq oczywiscie firmy Mackie — w tej klasie
cenowe| nie majgce prawdopodobnie kon-
kurencji. Poziom szuméw przy $rednim (i wy-
sokim tez, ale kto takiego uzywa) wzmocnie-
niv jest pomijalny, barwa jest wyréwnana,
dzwiek ,niezakolorowany”. Zewnetrzny zasi-
lacz, aczkolwiek denerwujqcy, zapewnia sta-
bilne i pewne zasilanie mikrofonéw petnym

Rys. 3
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Tracktion — rys. 3

napieciem 48 V. Réwniez taki ,drobiazg” jak wyjscie stuchawkowe
jest prawidtowe, to znaczy wystarczajgco gtosne (stuchawki 32-
omowe potrafi zmusié do ,charczenia”).

OPROGRAMOWANIE

Waznym argumentem za lub przeciw moze by¢ dotgczane do
sprzetu oprogramowanie. Wiekszo$¢ firm ,idzie na tatwizne” i
dotqcza okrojone i uproszczone lub stare wersje znanych sekwen-
ceréw, kitére potem trzeba za ciezkie pienigdze ,apgrejdowaé”,
zeby dato sie w ogéle pracowaé. Mackie zdecydowato sie na inne
rozwigzanie — program Tracktion jest petnowarto$ciowym syste-
mem ztozonym z wielo$ladu, miksera, wtyczek i instrumentéw wir-
tualnych, z mozliwoséciq uzycia zwyktych wtyczek VST (Tracktion —
rys. 5). Na pierwszy rzut oka program wyglgda do$¢ dziwnie — nie
ma wielu okien, a grafika jest jakby mato ,komputerowa”. Trudno
tez znalezé strone miksera, bo jej po prostu nie ma. Wszystkie
operacje majg miejsce w gtébwnym oknie programu, i po chwili
przyzwyczajania sie (i zapominania tego, czego sie nauczyto przez
lata) da sie normalnie pracowaé. Uzytkownicy ,normalnych” pro-
graméw typu Cubase czy Pro-Tools muszq sie troche ,nagiqé” i
zapomnieé o swoich nawykach, najtatwie| podej$é do tego intuicyj-
nie i ,niekomputerowo” — wszystko od razu wiadomo i wszystko sie
udaje. Dla rozpoczynajgcych swojq prace z komputerem muzykédw,
szczegdlnie tych obawiajgcych sie troche ,diabelskiej maszyny”

Tracktion — rys. 5
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Tracktion — rys. 4

moze to byé ciekawa propozycja. Warto przypomnieé, ze w sktad
pakietu wchodzi na przyktad catkiem funkcjonalny sampler, a tak-
ze wiyczka FinalMix (Tracktion — rys. 6), bedqgca pieciopasmowym
kompresorem i korektorem, ktérej cena na ,wolnym rynku” spo-
kojnie mogtaby osiggaé cene catego interfejsu. Niestety, FinalMix
mimo, ze wyglgda jak wtyczka VST, nie chce dziataé z ,kubusiem”
mimo przekopiowania odpowiednich plikéw .DLL — szkoda, ale jest
to jeszcze jeden argument za sekwencerem Tracktion. Standardo-
we wtyczki VST dziatajq bez problemu, a olbrzymia ich ilos¢,
réwniez darmowych, gwarantuje spore mozliwosci. Jak na interfejs
USB, a wiec przeznaczony do pracy ,na zywo" przystato, do Mac-
kie Spike dotgczono tez nieco okrojong wersje programu Ableton
Live. Opis tego programu goscit juz na naszych tamach podczas
testu innych interfejséw, pozwole sobie wiec tylko skrétowo przypo-
mnieé, ze jest to program stuzqcy do ,odpalania” na zywo wcze-
$niej przygotowanych ,konstrukeji” i interaktywnej zmianie czesci
utworu. Szczerze méwiqgc, joko$ nie moge sie do takiej formy
wystepdw na zywo” przekonaé, moze sie starzeje...

PODSUMOWANIE

Mackie Spike jest jednym z kilku dostepnych na rynku gotowych
systeméw do zapisu dzwieku na dysku twardym komputera, ztozo-
nych z zewnetrznego interfeju audio/MIDI i pakietu oprogramowa-
nia. XD-2 to niby tylko jeden z wielu interfejséw audio USB, jakie
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~wyptynety” na rynek w ostatnim czasie, ale
trzeba przyznaé, ze przez wyposazenie go w
procesor DSP, mogqcy mieé zastosowanie row-
niez podczas zgran, jego funkcjonalnosé jest
wieksza niz konkurencyjnych produktéw. Bar-
dzo dobre przedwzmacniacze mikrofonowe,
gtosne wyjscie stuchawkowe to kolejne plusy,
a minusem jest tylko... zastosowanie USB, i to
w wersji tylko 1.1. Nie jest to zbyt szybkie ani
stabilne rozwigzanie, wymagajgce kompro-
miséw nawet przy pracy stereofonicznej (brak
jednoczednie wejscia i wyjscia w trybie 96
kHz), a to w dobie ztqcz FireWire wydaje sie
byé powaznym ograniczeniem. Sytuacja na
rynku, w ktérej i Mackie i inni producenci
oferujq sprzet i na USB i na FireWire sugeru-
je, ze sq klienci, chcqcy zaptacié niematg w
koncu sume za interfejs wspierajqcy ,nieroz-
wojowy” standard USB 1.1. Do$é denerwujg-
cq sprawq jest zastosowanie zewnetrznego
zasilacza — podczas gdy inne konstrukeje kon-
kurencyjnych firm obywajq sie bez niego.
Utrudnia to podtqgczenie catej ,elekirowni”
na scenie, ale prawdopodobnie wiekszy po-
bér prgdu spowodowany jest przez wbudo-
wany procesor DSP. Pozytywnym efektem ze-
wnetrznego zasilacza (zresztq niewielkiego i
nie zajmujgcego sqgsiednich gniazdek w
przedtuzaczu) jest za to najprawdopodobniej
gtosne wyjscie stuchawkowe. Dotgczone opro-
gramowanie jest waznym elementem zesta-
wu, dzieki programowi Tracktion Mackie Spi-
ke mozna poréwnaé do sprzetu firmy Digide-
sign, gdzie tanie interfejsy sq w zasadzie , klu-
czem sprzetowym” do Pro-Toolsa — moze kie-
dy$ Tracktion zdobedzie takq popularno$é?
Ogélnie to tez wtasnie dzieki oprogramowa-
niu i procesorowi DSP interfejs Mackie Spike
wyréznia sie z ttumu, ale nie tylko dlatego
warto sie nim blize| zainteresowad.
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WYBRANE DANE TECHNICZNE:
* Przetworniki:
- A/D 24/48 (96 z zapowiadanymi ste-
rownikami), dynamika 103 dB,
- D/A 24/48 (96 z zapowiadanymi ste-
rownikami), dynamika 108 dB
* Dynamika: ponad 100 dB wejscie mikro-
fonowe — wyijscie liniowe
* Przestuchy miedzykanatowe: ponad 100 dB
* Impedancja wejsciowa:
- wejscie mikrofonowe: 3 kOhm
- wejscia liniowe: 7 kOhm symetryczne i
3.5 kOhm niesymetryczne
- wejécie instrumentalne niesymetryczne:
1 MOhm
* Wyjscie stuchawkowe: 250 mW na 600 Ohm
* Ztqcza:
- audio: INPUT (combo XLR/jack 1/4") X 2,
PHONES, MONITOR X 2, S/PDIF (IN, OUT)
- MIDI: IN, OUT
- inne: USB, zasilacz

Cena detaliczna: 2,000 zt

Do testu dostarczyt:

Music Info

ul. Madalinskiego 11a

30-303 Krakéw

tel. (012) 2672480

Internet: www.music.info.pl; www.mackie.com

PLUSY | MINUSY:

ALTERNATYWA:

Lexicon Omega Studio

System do zapisu dzwieku na twardy dysk komputera, sktadajgcy sie z interfejsu audio/MIDI
tgczqcego sie z koputerem poprzez port USB oraz programowego sekwencera Steinberg
Cubase LE (48 $ladéw audio, 64 $ciezki MIDI, obstuga VST i VSTi). W komplecie znajduje sie
wirtualny procesor pogtosowy Pantheon. Interfejs wyposazono w ztgcza: INSTRUMENT IN,
HEADPHONE OUT, LINE IN x 4, MIC IN [XLR] x 2, INSERT X 2, LINE OUT (L, R), S/PDIF (IN,
OUT) oraz MIDI (IN, OUT) i wspomniany port USB; preampy mikrofonowe: zasilanie Phantom
+48V, PAD 20 dB; przetworniki A/D i D/A: 24-bit; czestotliwosci prébkowania: 44.1/48 kHz;
obstugiwane systemy operacyjne: Windows XP, MacOS X.

Cena detaliczna: 1,383 zt

Steinberg System|4

Zestaw przeznaczony do zastosowan w studiu domowym ztozony z interfejsu audio/MIDI MI4,
ktéry tgczy sie z komputerem za posrednictwem portu USB, sekwencera programowego
Steinberg Cubase SL (nieograniczona iloé¢ $ciezek audio i MIDI, obstuga VST i VSTi) oraz
specjalnego programu utatwiajgcego konfiguracie potqczen. Interfejs zaopatrzony jest w
ztgcza: INSTRUMENT IN, PHONES, LINE IN x 4, INPUT [XLR] x 2, INSERT x 2, LINE OUT (L,
R), S/PDIF (IN, OUT), MIDI (IN, OUT) oraz wspomniany port USB; preampy mikrofonowe:
zasilanie Phantom +48V, PAD 20 dB; przetworniki A/D i D/A: 24-bit; czestotliwo$ci prébko-
wania: do 96 kHz; obstugiwane systemy operacyjne: Windows 2000/XP, MacOS X.

(Cena detaliczna: 2,295 zt
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