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Kurzwell
PC3X

Masterkeyboard/workstation

Wojciech Wichtacz

N azwa Kurzweil ma swoje miejsce w historii syntezatoréw. Wszystko
zaczeto sie od prototypu K250 wyprodukowanego dla Stevie Won-
dera w 1983 roku. Model ten Ray Kurzweil oficjalnie zaprezentowat
na targach NAMM w 1984 roku, a niedfugo po tym rozpoczeto jego
sprzedaz. Poczatkowo byt dostepny z klawiaturg dowazong 88-klawiszy
i jako modut K250 XP. Byt bardzo drogim, ale tez najbardziej zaawan-
sowanym instrumentem klawiszowym na jaki technologia cyfrowa
w tamtych latach pozwalata.

W 1990 roku wtascicielem marki Kurzweil zostata koreanska firma Young Chang,
ktorej udato sie utrzymaé zaréwno poziom jak i atmosfere , bycia szczegélnym
instrumentem” wokoét Kurzweila. Dodac nalezy, ze produkty Kurzweila byty i sg
najczesciej wybierane przez profesjonalistéw.

PC3X wyposazono w najnowszg ewolucje syntezy Kurzweila i jest sztandarowym
produktem firmy. Ma klawiature dowazong z osiemdziesiecioma osmioma kla-
wiszami, kétka Pitch Bend i Modulation, petng kontrole w czasie rzeczywistym
z poziomu panelu sterowania, wiele mozliwosci komunikowania sie ze swiatem
zewnetrznym. Moze petni¢ funkcje wyrafinowanej klawiatury sterujacej MIDI
pozwalajacej na jednoczesne kontrolowanie szesnastu modutéw dzwiekowych
—kazdy z inng barwa, strefg klawiatury, dynamika itd. Wszystko zapakowane w so-
lidnej, metalowej obudowie zapewniajgcej ochrone PC3X w czasie transportu.

Pierwszym pytaniem przed rozpakowaniem kazdego nowego instrumentu jest
»Jjak on brzmi, co w nim zaskakujgcego?” Ujmujac krétko — najsilniejszg strong
PC3X jest brzmienie i jeszcze raz brzmienie tego, co sie z niego wydobywa, szcze-
golnie fabrycznych programéw z barwami instrumentéow klawiszowych. Nie
dos¢ ze sg znakomite to jeszcze w ogromnej ilosci. Czesto nawigzuja do znanego
utworu lub wykonawcy nie tylko nazwa, ale przede wszystkim brzmieniem. W bi-
bliotece PC3X jest wiele tego typu akustycznych fortepianéw i pianin i wszystkie
wiernie uosabiajag rozpoznawalne utwory, epoki, style. W potaczeniu z klawiaturg
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fortepianowg sama ta
sekcja moze konkurowac
z wiekszoscig pianin cyfro-
wych w podobnej cenie.
To samo odnosi sie do pian elektrycz-
nych. Nieprawdopodobna réznorod-
nos¢ programoéw barw doskonale imi-
tujgcych oryginaty. Od klasycznych,
tagodnych po szorstko brzmiace, z efek-
tami chorus czy phaser, po historyczne
Steve Wondera, George'a Duke’a, Raya
Charlesa i wielu innych. Lista jest dfuga.
Kazdy brzmi jak oryginat. To samo doty-
czy klawinetéw, klawesynéw i mnéstwa
instrumentéw perkusyjnych.
Wspomniane wyzej barwy swoje znako-
mite brzmienie zawdzieczaja wyprébo-
wanej technologii syntezy VAST. W PC3X
Kurzweil zastosowat jej ulepszong
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odmiane (poprawiono
moc, elastycznos¢, fatwosc
obstugi), ktéra nazwat Dynamic
VAST. Bardzo detaliczne odwzorowanie
brzmienia oryginalnej barwy umozliwia
architektura pozwalajaca na stworzenie
programu barwy z 32 warstw multi-
probek. Trzeba jednak pamietad, ze im
wiecej natozonych warstw, tym mniej
gtoséw polifonii.
Pozostajac nadal w kregu barw instru-
mentéw klawiszowych musze poznad,
ze barwy syntetyczne w PC3X sg impo-
nujace. Maja gtebie i charakter wielu
kultowych instrumentéw. Silnik syntezy
stwarza ogromne mozliwosci kreowa-
nia ztozonej barwy np. Pad, Bass czy
Lead. Za te sekcje odpowiedzialny jest
wirtualny syntezator analogowy VA-1.
PC3X ma wtasny, dobry zestaw sekcji
instrumentéw smyczkowych z wszelki-
mi jego niuansami, przyzwoity zestaw
barw General MIDI i r6zne odmiany
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test Kurzweil PC3X

barwy gtosu ludzkiego, ch6réw itd. Bar-
wy sekgcji instrumentéw blaszanych tro-
che mnie rozczarowaty, brzmia nie lepiej
od sredniej klasy keyboardu domowego.
To zaskakujace w poréwnaniu do innych,
znakomitych barw PC3X.

Przy okazji, barwy wybiera sie na kil-
ka sposobéw. Cho¢ to czynnosci pro-
ste, zalecam potrenowad by oswoic sie
z szybkim dostepem do biblioteki barw,
a przy okazji postuchad jak brzmia, bo-
wiem kazda ma przypisane krétkie de-
mo uruchamiane przyciskiem Play sekgji
sekwencera.

Prawie wszystkie barwy majg przypisa-
ne efekty, ktére moga by¢ zmieniane
w czasie rzeczywistym suwakami lub
przyciskami i kotkiem Modulation. Co
wiecej, eksperymentowanie jest wska-
zane bowiem czasami prowadzi do cie-
kawych, zaskakujacych rezultatéw np.
przyciskiem SW (nad kétkami) dodaje sie
inng warstwe dzwieku lub efektu, a kot-
kiem Modulation mozemy regulowac to,
co zostato zaprogramowane np. vibrato
lub znieksztatcenie. Oczywiscie PC3X ma
tez Aftertouch przydatny szczegoélnie
do barw syntetycznych (cho¢ nie tylko),
poszerza on mozliwosci kontrolowania
dzwieku w czasie rzeczywistym.

PC3X wyposazono tez w tryb emulacji organéw nazwany
KB3 i znany w wersji uproszczonej z wczesniejszych instru-
mentéw Kurzweila. Dedykowany jest do tworzenia barw or-
ganowych, z uzyciem niezaleznych oscylatoréw (do 95) na
kazda barwe i jest kompletnie niezalezny od VAST (nie ma
tu zadnych warstw czy algorytmdw). Dziewie¢ suwakoéw pet-
ni role drawbaréw, a przyciski nad nimi wiaczaja/wytaczaja
np. vibrato, percussion, efekt obrotowy gtosnikow. KB3 w tej
wersji wraz z ulepszonym efektem Leslie i nowymi barwami
B3, Farfisa i Vox, jest zapewne godnym przeciwnikiem
dla wszystkich sprzetowych i wirtualnych
organdw. Fakt, ze grajacy ma do
dyspozycji suwaki pod pal-
cami, stwarza mozliwosc
osiggniecia oczekiwanego
brzmienia w grze na zywo.
Skoro mowa o graniu na
zywo, uzytkownik moze
utworzy¢ liste najczesciej
uzywanych barw i mie¢ do
nich szybki dostep przyci-
skiem Quick Access. Prosta,
tatwa droga do progra-
moéw barw. To bardzo po-
mocna funkcja biorgc pod
uwage fakt, ze PC3X jest
zaawansowanym,  skom-
plikowanym, a tym samym
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trudnym w obstudze urzadzeniem, a archaiczny wyswietlacz
z polem widzenia 13 x 3.5 cm i regulacjg kontrastu i pod-
Swietlenia nie ufatwia jego obstugi. Zapewne uzytkownicy
aby wykorzystac potencjat drzemigcy w PC3X bedga korzystaé

z komputerowego edytora firmy SoundTower,
dostepnego bezptatnie poprzez stro-
ne Kurzweila.
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= xD podswietlonego na niebiesko. Efekt wizualny jest OK, ale
wybdr formatu mnie dziwi, bo karty drogie i niedtugo moze
ich w ogodle nie by¢ na rynku.

PODSUMOWANIE

PC3X posiada znakomite, rzadko spotykane barwy fortepia-
néw akustycznych, elektrycznych pian, organéw czy barw
syntetycznych. To potezna maszyna do produkgcji bo-
gato brzmigcych barw. Nawet te troche

KURIWEIL I

Poktadowy sekwencer z nielimitowang ilo-
Scig Sciezek jest dobrze wyposazony, ale
praca na nim ze wzgledu na wyswietlacz
jest mato komfortowa. Mysle, ze bardziej
uproszczone podejscie do poktadowego
sekwencera bytoby korzystniejsze, ponie-
waz wiekszos¢ uzytkownikéw woli praco-
wacd na komputerowych sekwencerach.

Panel tylny jest naszpikowany wszelkiego
typu zfgczami z USB spetfniajgcym funkcje
wirtualnego portu MIDI i kontrolerami noz-
nymi wiacznie. Jesli uzytkownik nie chce
zapisywac ustawien PC3X w komputerze
moze uzy¢ gniazda formatu karty pamieci
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test Kurzweil PC3X

odstajgce stanowig uzupetnienie PC3X jako instrumentu kom-
pletnego. Komputerowy edytor zapewne ztagodzi niedostatki
wyswietlacza i pozwoli na wydobycie znacznie wiecej z tego
instrumentu. PC3X jest nie tylko instrumentem o 128-gtoso-
wej polifonii, 88-klawiszach dowazonych z mechanikg mto-
teczkowgy, ale tez petnokrwistg klawiaturg sterujgca. Ma tez
wbudowany powazny procesor efektéw nie tylko z mozliwo-
Scig przypisania globalnego efektu do programu barwy, ale
tez oddzielnego dla kazdej z warstw. PC3X to zawodowy syn-
tezator, workstation i masterkeyboard w jednym. Jest jednym
z najlepszych instrumentéw w swojej klasie.

Do testu dostarczyt:
Music Info

ul. Madalinskiego 11a

30-303 Krakéw

tel. (012) 2674280

Internet: www.music.info.pl,
www.kurzweilmusicsystems.com

WYBRANE DANE TECHNICZNE

Klawiatura dynamiczna, dowazona, 88 klawiszy

z mechanizmem mioteczkowym, Aftertouch
Polifonia 128- gtosowa, przydzielana dynamicznie
Multitimbral 16-czesciowy
Architektura dzwieku Dynamic VAST, VA-1, KB3
Barwy ponad 850 fabrycznych, 2048 uzytkownika
Programy MIDI Setup 128 fabrycznych,

2048 uzytkownika
Efekty 16 insertéw, dwa tory AUX, 2 x Master Effects,
500 efektow

Wyswietlacz 240 x 64,
z regulowanym podswietleniem i kontrastem
Kontrolery Pitch Bend, Modulation,
9 suwakoéw, 2 przyciski

Ztacza MAIN OUT (L/MONO, R), AUX OUT (L, R),

stuchawkowe, DIGITAL OUT, SYNC IN,
SWITCH PEDALS X 3, CC PEDALS X 2,
BREATH, RIBBON, MIDI (IN, OUT, THRU), USB
Slot na karte pamieci xD

Oprogramowanie edytor PC/MAC
Wymiary 1380 x 355 x 110 mm
Ciezar 24.5 kg

9680 PLN
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