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wirtualny automat perkusyjny (PG/Mac)

1.250 zt

PRODUCENT Digidesign
www.digidesign.com

DOSTARCZYt Digipark
Warszawa

tel. 022-851-00-01
www.digipark.pl

Brzmienia: oparte na pigciu

akustycznych zestawach per-

kusyjnych, w kazdym zesta-

wie znajduje sie do 12 instru-

mentow.

llos¢é zagrywek: ok. 1500.
llos¢é prébek na instru-
ment: ok. 300.

Objetosé biblioteki pro-
bek: 20 GB bez kompresji.
Kompatyhilnos$é: Pro Tools

HD, LE, M-Powered; PC/Mac.

Format: RTAS.

Autoryzacja: na kluczu iLok.
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Czasy automatow perkusyjnych

z poczatkéw ery samplingu oraz
MIDI juz kilka lat temu przeszty

do historii za sprawa produktow
Rolanda, Yamahy czy d-druma.
Obecnie dominujaca role odgrywaja
wielowarstwowe kolekcje probek

— doskonale przygotowanych, uje-
tych réznymi technikami mikrofono-
wymi — oraz zestawy konstrukcyjne,
pozwalajace na budowanie wtas-
nych partii perkusyjnych. Do grona
aplikacji umozliwiajacych przygoto-
wanie Sciezek perkusji za pomoca
klawiatury i myszki komputerowej
dotaczyt Digidesign Strike, program
dziatajacy w Srodowisku Pro Tools.

trike bazuje na prébkach oraz
S zarejestrowanych fragmen-

tach zagrywek, jednak umozli-
wia tez glebokg ingerencje w materiat
wyjSciowy w czasie rzeczywistym
lub za pomoca automatyki sekwence-
ra. Brzmienia uzyte w aplikacji zosta-
1y oparte na pigciu wysokiej klasy
zestawach perkusyjnych, ktérych spis
zamieszczamy w tabeli na sasiedniej
stronie. Kazdy z zestawdw posiada
do dwunastu instrumentéw, z wy-
korzystaniem ktdérych przygotowa-
no do dziewigciu zagrywek w réznych
stylach, co w sumie dato okoto 1500
réznego rodzaju zagran gotowych
do dalszej edycji w edytorze styléw.
Na kazdy instrument przypada oko-
fo 300 prébek, dzieki czemu progra-

DVD\Artykuty
CD (11)

mowa zmiana artykulacji czy tonacji
instrumentu ma powiazanie z rzeczy-
wistym dZwigkiem pochodzacym

z realnego instrumentu.

Strike oferuje wyjscie wielokanato-
we, zatem poszczegélne instrumenty
mozemy edytowac niezaleznie w Sro-
dowisku programowym Pro Tools.
Ponadto posiada on wiasng konsole,
z pomocg ktérej mozna wplynac na
proporcje uje¢ mikrofonowych danych
prébek, korekcje barwy i dynamike.
Do edycji udostepniono réwniez wiele
innych efektéw, ktére mozemy zapi-
nac szeregowo w tory poszczegdlnych
instrumentéw. Oczywiscie wsrdd tych
ujec nie mogto zabrakna¢ brzmien
z mikrofonéw ambientowych, zbie-
rajacych dZzwigk instrumentu wraz
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imenty zastosowane do nagran probek diawtyczki Digidesign Strike
Przejscia . .
Nazwa zestawu Stopy Werble (iinne elementy) Hi-hat Blachy Ride
Nu Style Kit Yamaha Pearl Free Floating brass Gretsch 14”x16”, Tama Zildjian Nu Beat Hat | Paiste SF Powercrash 20”, Sabian HH -
RC 9000 shell 14x3.5”, Ludwig Oktoban Lo 6”x22” Bottom 14”, Paiste Splash on Top 10, Zildjian A Custom Crash
15"x16” Supersensitive Black Beauty | Tama Oktoban Hi 6”x18”, SF Medium Heavy Top 147, Zildjian Medium Ride 20", Sabian
14"x5.5” Darbuka 10”, Remo Roto Hi-Hat 13” Thin Crash 177, Paiste SF Full Crash 14”
Tom6”
Heavy Kit Yamaha GMS Maple 14”x8” Yamaha 9000 RC Floor Sabian 147, Zildjian Paiste SF Power Crash 18”, Zildjian Thin Zildjian Ping
Power V Tom 16”x16”, Yamaha Avedis 15” Crash 167, Paiste 2002 Crash 15", Trash Ride 22"
22"%x16” 9000 RC Mid Tom 13"x13”, China (Sabian/WuHan) 18”
1st generation Yamaha 9000 RC Hi
Tom 10"x8”
Vintage Kit 20" 13”x4” Premier piccolo Floor Tom 14”, Tom 12” Paiste 2002 15” Zildjian Thin Crash 16”, Zildjian A Cus-
(1960’s Gretsch) birch shell, naciagi: Remo Zildjian Thin Crash 20” tom Ride 22"
Ambassador coated
Jazz Kit (Yamaha 18” 14”x5” 1970’s Ludwig Black | Floor Tom 14”, Tom 12”, na- | 14” Zildjian New Beat | Bosphorus Jazz Ride 22", UFIP Jazz Ride -
Maple Custom) Beauty Super Sensitive, na- ciagi: Remo FA Fiberskin + rivets 20", Wu Han China Type with
ciggi: Remo Diplomat coated Rivets 22”
Fusion Kit (Yamaha | 22" MC Absolute | 13”x5” Dave Weckl Floor Tom 14", Lo Tom 12", | Sabian 13" Sabian Ride 20", Sabian Thin Crash 16, -
Maple Custom) Signature Mid Tom 10”, Hi Tom 8” Sabian Crash 15”, Sabian China Type 18,
Sabian Splash 10”, UFIP Splash 8”

z akustyka pomieszczenia. Prébki
posiadaja faczng objetosc 20 GB, jed-
nak dla celéw instalacyjnych zostaty
bezstratnie spakowane do 5 GB.
Strike pracuje z Pro Tools HD, LE
oraz M-Powered jako wtyczka RTAS
ijak inne produkty tej marki wymaga
autoryzacji na kluczu iLok.

Okna programu

Gléwne okno Strike jest podzielo-
ne na Kilka sekcji, umozliwiajacych
ogdlna kontrole sposobu odtwarza-
nia prébek i rytméw, sekcje klawiatu-
rowg oraz okienko przegladarki ban-
kéw brzmien i rytméw.

W lewym, dolnym rogu do dyspo-
zycji mamy kontrolery, za pomoca kté-
rych mozemy aktywowac inne okna
i sekcje wtyczki. Précz gtéwnego okna
mozemy aktywowac okno styléw,
gdzie mozemy wpltywac na sposéb gry
na danym instrumencie. W oknie Kit
mozemy okreslac sposéb zachowania
poszczegdlnych instrumentéw w zesta-
wie perkusyjnym, ich barwe, stréj etc.
W oknie Mix mamy natomiast dostep

Okno stylu zawiera dwanascie kanatow przypi-
sanych do poszczegolnych instrumentow. Nie

w kazdym stylu wykorzystane sa wszystkie in-
strumenty, dlatego kanaty bez przypisanych in-
strumentow sg nieaktywne. W oknie widocz-
nych jest tylko siedem kanatow, dlatego by zo-
baczy¢ kolejne nalezy przesuwac widok kurso-
rami. Okno stylu posiada niektére parametry
podobne do tych, ktére wystepuja w sekcjach
okna gtownego, np. INTENSITY, COMPLEXITY,
PLAYING DYNAMICS, HIT VARIANCE (zrézni-
cowanie uderzef w dany instrument w kolejnych
powtdrzeniach rytmu), TIMING i GRID. 0 ile

w oknie glownym parametry te odnosza sie do
catego stylu, o tyle w oknie stylu mozna je regu-
lowaé¢ wobec poszczegdlnych instrumentow.
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do obrébki sygnatéw z poszczegdlnych
instrumentéw znajdujacych si¢ w ze-
stawie. Z pozycji kontrolera okien
mozemy tez przelaczy¢ sie do edyto-
ra styléw, gdzie mozna edytowac ryt-
my, tworzy¢ na ich bazie wtasne, zapi-
sywac je lub kasowac. W zaleznosci
od tego jakie okno aktywowalismy,
obok wiacznika edytora styléw znaj-
dziemy funkcje eksportu w formacie
MIDI, natomiast dla okien Style, Kit
oraz Mix opcj¢ zapisania zmian jakie
w nich wprowadziliSmy.
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Opcja Export MIDI generuje dZwie-
ki z rytméw instrumentéw utozo-
nych w sekwencje na $lady MIDI sek-
wencera Pro Tools, dzigki czemu
mozna je indywidualnie modyfiko-
wac na potrzeby konkretnego pro-
jektu z pozycji edytora MIDI progra-
mu. Charakteryzuje si¢ ona fatwos-
cig obstugi, wystarczy odtworzyc¢ we
wtyczce te sekwengcje, ktére bedziemy
chcieli wyeksportowac na $lady MIDJ,
klikna¢ opcje Export MIDI, a nastgp-
nie — przytrzymujac przycisk myszy

Bezstratne pakowanie
Pod pojeciem ,,pakowania”
rozumiemy kompresje pli-

ku pozwalajaca zmniejszy¢
jego rozmiary. Kompresja
stratna to takie upakowanie
danych, w ktdrym ich czesé
zostaje utracona (np. MP3).
Kompresja bezstratna pozwa-
la zachowac wszystkie infor-
macije i po rozpakowaniu plik
jest taki sam jak przed spa-
kowaniem (np. kompresja ZIP
lub RAR).
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Okno zestawu pod wzgle-
dem formy jest podobne do
okna stylu, gdyz kazdy in-
strument ma wiasny kanat.
Tu wybieramy rodzaj pro-
bek kazdego instrumentu
(ECO, MID oraz XXL), dopa-
sowujac je do swoich po-
trzeb i mozliwosci oblicze-
niowych komputera. Tu tak-
ze stroimy kazdy instru-
ment indywidualnie, okre-
$lamy stopien przesunigcia
punktu poczatkowego od-
twarzania probki, stromo$é
zhocza narastania, dfugosé
wybrzmiewania oraz ogdlny
charakter brzmieniowy in-
strumentu.

]

4

l
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Chcesz wiedzie¢ wigcej na
temat pracy z oprogramo-
waniem Pro Tools? Szukasz
porad odnosnie remikso-
wania materiatu? Firma
Digidesign na stronie in-

ternetowej www.digide-
; I i

deos publikuje szereg fil-
mow z serii ,,Remixing with
Pro Tools”. Ich trescia jest
opis cafego procesu remik-
su - od pracy nad Sciezka
rytmiczng az do finalnych
zabiegow. Przedmiotem re-
miksu jest utwor ,,Prepare
for the Fight” zespotu The
Lovemakers.

Na naszej ptycie znajdzie-
cie wchodzacy w skfad tej
serii film w formacie FLV
(do jego odtwarzania po-
trzebny bedzie bezptatny
program FLV Player), z pre-
zentacja i mozliwosciami
zastosowania programu
Digidesign Strike.
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Digidesign Strike

— przeciggnac ja na okno programu
na konkretny $lad. Podczas tej opera-
cji mozna réwniez wyeksportowac do
sekwencera mape tempa z danej sek-
wencji perkusyjnej.

Nad przetgcznikami widoku okien
znajduje si¢ przegladarka, w ktdrej
mozemy zapisywac i przywolywac
ustawienia wspomnianych wyzej
okien. W trybie Settings mozemy zapi-
sa¢ wszystkie parametry programu,

a w trybie Style banki rytméw, przejsc,
zestawdw rytmow

i styli. Tryb Kit oferu-
je zapis parametréw
okna zestawu, a tryb
Mix parametréw okna
miksera. W oknie

w czterech gléwnych
folderach posiadaja-
cych podfoldery. Dane
zebrane w nich mozna przestuchaé

z pozycji przegladarki bez potrzeby
otwierania danego rytmu czy zestawu.

Klawiatura

W oknie gtéwnym mamy do dys-
pozycji klawiature wyzwalajaca ryt-
my i brzmienia instrumentéw. Jest ona
wyposazona w 72 przyciski korespon-
dujace z dZwigkami MIDI od CO do B5
oraz w przetacznik warstw. Z pozycji
tej klawiatury mozna sterowac pra-
cg instrumentu podobnie jak za pomo-
ca klawiatury zewnetrznej lub inne-
go typu kontrolera MID], czy tez komu-
nikatéw pochodzacych ze Sladu MIDI
w programie Pro Tools. Klawiatura
jest dostepna réwniez wtedy, gdy prze-
faczamy widok z okna gtéwnego na
inne (précz widoku okna edytora sty-

[

16w). Klawiaturze towarzyszy przycisk
LATCH, ktéry powoduje, Zze nawet po
puszczeniu przycisku wyzwalajacego
komunikat MIDI dZwieki i sekwencje
beda odtwarzane do momentu zatrzy-
mania odtwarzania rytmu lub wyta-
czenia funkgji Latch. W przypadku,
gdy opcja ta jest nieaktywna, grajac na
klawiaturze zewngtrznej mozemy ja
czasowo aktywowac uzywajac peda-
tu Sustain.

Klawiatura moze pracowac w try-
bach Style oraz Kit. W pierwszym
z nich sygnaly MIDI z kanatu pierw-
szego kontrolujg odtwarzanie Strike’a.
Klawiatura w tym trybie jest podzielo-
na na trzy czesci odseparowane od sie-
bie kolorami i oznaczeniami. Kolorem
z61tym sg oznaczone przyciski pauzy
(ich wcisniecie powoduje wylaczenie
korespondujacych z nimi instrumen-
téw zestawu perkusyjnego). Sekcja
Play Zone (klawisze szare) stuzy do
odtwarzania rytméw wybranych sty-
16w. W grupie przyciskéw wyréznia si¢
pierwszy, czerwony, stuzacy do zatrzy-
mywania rytméw. W seKgji tej znaj-
dziemy gotowe typy rytméw odpowia-
dajacych danemu stylowi. Przyciski od
C#1 do A#1 to wstepy, od D1 do B1 ryt-
my zwrotek, od C#2 do A#2 przejscia
perkusyjne, od €2 do B2 faczniki, od €3
do B3 refreny, a od C#3 do A#3 zakon-
czenia. Przyciski koloru niebieskie-
go tworzg sekcje Trigger Zone. Stuza
one do przypisania poszczegélnych
instrumentéw do dowolnych kontrole-
16w, tak by méc gra¢ w trybie modutu
brzmieniowego.

W trybie Kit Strike reaguje na syg-
naly z drugiego kanatu MIDI, reagu-
jac na site uderzenia. Poszczegélne

instrumenty zestawu sg rozfozone

na klawiszach, a kontrolery umozli-
wiaja wyzwalanie dZwi¢kéw z réz-
nymi czutosciami, w zaleznosci od
tego w jaki punkt klawisza kliknie-
my myszka. W tym trybie pracy kla-
wiatury réwniez mamy do dyspozycji
podziat na dwie sekcje. Klawisze od C0
do B3 wyzwalajg indywidualne instru-
menty rozlozone zgodnie ze schema-
tami General MIDI. Natomiast niebie-
skie klawisze typu Trigger w zakresie
€4 do B5 wyzwalajg pojedyncze ude-
rzenia i sa programowalne tak samo
jak w trybie Style.

Edycja barwy i stylu
w oknie gtownym

Zasadnicza cze$¢ gtéwnego okna
podzielona jest na trzy sekcje skupione
wokét centralnie umieszczonego wize-
runku zestawu perkusyjnego. Kazdy
element zestawu jest pod$wietlany
z chwilg uruchomienia przypisane-
go do niego dzwieku, a intensywnos¢
pods$wietlenia oddaje dynamike gry.

W sekgji Style definiujemy gestos¢
i szybkos¢ gry wirtualnego perkusi-
sty (oczywiscie w odniesieniu do tem-
pa sesji), intensywnos¢ gry (od fagod-
nej gry do gry agresywnej — parametr
ten mozemy zmienia¢ ptynnie np. za
pomoca kétka modulacji). Tutaj defi-
niujemy tez zlozono$¢ gry, rozpietos¢
dynamiczng glosnosci poszczegdlnych
instrumentéw, réznorodnos¢ instru-
mentéw uzytych do akcentowania
i sposobéw samego akcentowania.
Regulator TIMING definiuje precyzje
uderzen poszczegdlnych instrumen-
téw w rytmie, a regulator FEEL wply-
wa na sposéb gry wzgledem tem-
pa sesji (w opcji Ahead rytm wyprze-
dza nieco sesjg, w opcji Tight podaza
za sesja, a w opcji Groove Stike bedzie
,bujal” tempo z réznymi ustawienia-
mi). Sam groove mozna zaimportowac
np. z rytmu zagranego przez zywego
perkusiste i przetworzonego za pomo-
cg stosownej funkcji we wtyczce Pro
Tools Beat Detective. Nie zabraklo tez
opcji Jam, ktéra wplywa na humani-
Zacje rytmu.

W sekcji Kit mozemy zestroi¢ caly
zestaw w zakresie pieciu péttonéw
w gére lub w dét, zdefiniowad charak-
ter brzmieniowy (od cieptego i migk-
kiego, po jaskrawe i agresywne) oraz
zmienia¢ brzmienie samego werbla.
Mozemy tez zdefiniowac¢ stopiefi roz-
warcia pomiedzy dolng a gérna bla-
cha hi-hatu oraz ustali¢ brzmienie
talerza ride (od barwy przypominajacej
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W prawym gornym rogu okna przegladarki znajdziemy ikong przypominajaca
klucz ptaski, po kliknigciu ktdrej wiaczany jest widok okna konfiguracji programu.
Mozemy tam okresli¢ ile probek Strike bedzie tadowat do pamigci RAM (150, 250,
400, 800 MB oraz bez ograniczen), ustawi¢ tryb nadprobkowania (oversampling
— wigksza precyzja oznacza wigksze obciazenie procesora komputera, stad moz-
liwo$¢ wytaczenia tej opcji lub uzycia jedynie dla blach) i polifonie (od 6 do 35
glosow lub bez ograniczen). Mozemy tez zdefiniowaé sposéb, w jaki wtyczka bedzie
synchronizowacé sie do projektu Pro Toolsa. W ustawieniu Off rytmy synchronizuja
sie do mapy tempa sesji, ale nie do poczatku taktu (po uruchomieniu odtwarzane
sa momentalnie, bez synchronizacji siatki). Opcja Bar powoduje, Zze odtwarzane
rytmy po uruchomieniu beda korespondowaty z pozycja taktu (jesli kursor pro-
gramu bedzie znajdowat si¢ w cze$ci czwartej taktu, to rytm ruszy réwniez z tego
miejsca). W opcji Beat po uruchomieniu sekwencji rytmicznej ruszy ona zawsze
od swego poczatku, ale w momencie wystapienia najblizszego punktu taktu siatki
tempa i metrum sesji.

Kolejna opcja dostepna w menu konfiguracyjnym to Pattern Change Grid, gdzie
okresla sig pozycje w takcie, w jakiej jeden rytm bedzie sig zmieniat w kolejny (Off,
Bar, 1/2 lub 1/4 nuty - dla przyktadu, jesli bedzie to 1/2, to rytm zmieni sie na inny
dopiero w momencie, gdy kursor osiagnie druga nute w takcie). Po aktywowaniu
nastepnej opcji — Pattern Retrigger — zmiana na kolejny rytm powoduje bezzwioczne
zastapienie starego rytmu nowym. Jesli opcja ta jest wytaczona, to nowy rytm
zacznie graé dopiero po zakonczeniu sekwencji poprzedniego w czasie okreslonym
przez parametr Pattern Change Grid. Fill Triggering okresla sposob, w jaki przejscia
perkusyjne beda komponowaly sig z rytmami. Do dyspozycji mamy tu trzy opcje:
Next, A.SAP. i While Held. Pierwsza z nich spowoduje, ze przejscie wejdzie w najbliz-
szym punkcie okreslonym przez Pattern Change Grid, bedzie odtworzone w catosci,
a po nim nastapi powrét do rytmu podstawowego. W trybie A.SAP. przejScie wejdzie
w pierwszym, najdogodniejszym rytmicznie miejscu i zakornczy si¢ w momencie
puszczenia przycisku przejscia. Wybranie While Held powoduje, Ze przejscie zacznie
graé natychmiast po uruchomieniu stosownego komunikatu i zakonczy si¢ w mo-
mencie jego zaniku (np. z chwilg puszczenia klawisza, przycisku myszy, itd.). Kolejng

funkcja zwiazana z przejsciami jest Crash After Fill. Jej aktywowanie spowoduje
zaakcentowanie blacha poczatku kolejnego taktu od wejscia przejscia.

W oknie konfiguracji mozemy takze aktywowac trzy tryby pauzy (Pause Mode). W trybie Toggle instrument przestaje gra¢
rytmy po wcisnieciu pauzy i zaczyna grac po jej ponownym wcisnieciu. W przypadku wyboru opcji Held przerwa bedzie trwaé
tak diugo, jak dtugo bedziemy przytrzymywac przycisk pauzy. Wyhor Released spowoduije, Ze po wcisnigciu przycisku pauzy
dla jakiego$ instrumentu reszta zostanie wyciszona do momentu zwolnienia przycisku. W menu narzedziowym mozemy
jeszcze aktywowaé wyswietlanie podpowiedzi do kazdej kontrolki. Wszystkie ustawienia mozemy zapisac. Beda one wowczas
dostepne dla nowych instancji wtyczki w tej sesji. Ustawienia wtyczki sg zapisywane z sesja, co daje pewnos¢, ze po jej
otwarciu na innym komputerze instrument otworzy sig z identycznymi nastawami roboczymi.

uderzenie w koputke do uderzenia blizej
zewngtrznej krawedzi).

Sekcja Mix jest Scisle powigzana z oknem
miksera i jest swego rodzaju skrétem do kilku
najpotrzebniejszych jego funkgcji. Znajdziemy
tu korektor i kompresor dla catosciowego syg-
nalu wychodzacego z miksera oraz regulatory
pozioméw sygnatu z mikrofonéw ujec bliskich,
nadglownych, ambientowych oraz mikro-
fonu toru zleceniowego (mozna ten sygnat
wykorzystaé do réznego typu eksperymentéw
brzmieniowych). Z pomoca wszystkich tych
regulatoréw mozemy szybko i bez zagl¢biania
sie w szczegStowa edycje uzyskac oczekiwany
charakter brzmieniowy zestawu.

Mikser

Mikser Strike zawiera kanaty poszczegdl-
nych instrumentéw oraz sekcje Master, ktd-
rej widok mozna ukry¢. W kazdym z kana-
16w mamy do dyspozycji szereg ustawief,
w tym 3-pasmowy korektor i dwa efekty
szeregowe (mozna je wiaczy¢ przed lub po
korektorze). Mozemy przekierowac sygnaty
z mikrofonéw nadglownych przez efekty
szeregowe oraz ttumik danego kanatu na
jego wyijscie. Do dyspozycji mamy tez kilka
typéw kompresoréw oraz bramke szuméw,
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ogranicznik, modyfikator obwiedni, dyna-
micznie kluczowany korektor, symulacje
nasycenia toru lampowego, znieksztalcenie,
destrukcyjng redukcje rozdzielczosci, exciter,
modelowanie brzmienia réznego typu mikro-
fondw, filtr modulacyjny, modulator pier-
$cieniowy, modulator wysokosci tonu, linie
opdZniajaca, poglos, chorus, ptynny modula-
tor fazy i oscylator. Kazdy typ efektu oferuje
stosowne regulatory parametréw, a proceso-
ry dynamiczne posiadaja dodatkowo miernik
redukcji wzmocnienia.

W kazdym kanale znajduje si¢ takze sek-
cja udostepniajaca, w zaleznosci od typu syg-
natu, szereg réZnego typu regulatoréw. Sg one
odpowiedzialne za poziom sygnatu mikrofonu
umieszczonego centralnie naprzeciwko instru-
mentu, np. w stopie perkusyjnej, albo mikro-
fonu ustawionego nieco w bok od osi bgbna.
W przypadku werbla mozemy ustawi¢ nateze-
nie sygnatu z mikrofonu zbierajacego od spodu
i od géry, ponadto w kazdym kanale mozemy
ustawic ilo$¢ sygnatu z danego instrumentu,
ktéry bedzie si¢ pojawia¢ w sygnale z mikrofo-
néw nadglownych i ambientowych. Kazdy z to-
réw posiada tez regulacje panoramy, ttumik
poziomu sygnatu oraz przyciski solo i wyci-
szenia, a takze mozliwo$¢ wyboru wyjscia,



W oknie edytora rytmow,
ktore przypomina edytor
Drum Track z programu
Cubase, mozemy edytowaé
paterny z uwzglednieniem
gtosnosci poszczegdinych
uderzen oraz z pomoca kla-
sycznych narzedzi stuza-
cych do edycji poszczegol-
nych diwigkow (w tym tak-
e przycigganie do siatki
kwantyzacji i wprowadze-
nie matych przesunigé cza-
sowych). Dla kazdego in-
strumentu mozemy wy-
brac typ probki (menu
Type). W edycji rytmow
przydaja sie tez przyciski
COPY, PASTE, CLEAR oraz
REVERT. Mozemy tez sko-
piowac cafe zestawy zagry-
wek oraz wklei¢ je w miej-
sce innych.

+ zaawansowane mozliwo-
$ci kreowania brzmienia

+ bogata paleta dofaczo-
nych probek

+ narzgdzia, dzieki ktorym
uzyskamy efekt przypo-
minajacy gre perkusisty

+ perfekcyjna wspotpraca
zPro Tools

— dostepny tylko na platfor-
meg Pro Tools

— wysytki instrumentéw na
wyj$cia indywidualne nie
odcinajg wysytki na sume

Okno miksera nie daje sig
skalowag, zatem by mie¢
dostep do wszystkich kana-
tow oraz toru sumy nalezy
skorzystaé z kursorow prze-
wijania w poziomie.

Digidesign Strike

na ktérym pojawi si¢ sygnat (osiem
wyj$¢ indywidualnych oraz Master).
Sekcja Master w mikserze skla-
da si¢ z czterech kanatéw: sum toréw
Overhead, Room, Talkback oraz ste-
reofonicznej sumy gtéwnej. W kazdym
z nich mozemy aktywowac dwa szere-
gowe tory efektowe i korektor; mamy
tez szereg dodatkowych regulato-
réw. W przypadku toru Overhead sg
to: regulator mikroopéZnienia (od O
do 20 ms — symulujgcego odlegtos¢
mikrofonéw od instrumentu), szero-
kosci bazy stereo dla blach oraz sze-
rokosci rozstawienia mikrofonéw.
W torze Room regulujemy odleglos¢
mikrofonéw od perkusji (tym razem
do 50 ms), szerokos¢ rozstawienia
mikrofonéw i wielko$¢ pomieszcze-
nia ustawiajgc czas poglosu (od 0,2 s
do 2 s). Dla uzyskania efektéw prze-
strzennych mozna wysta¢ dedyko-
wanym przyciskiem SURROUND syg-

[ 214 Play Abmars

FIMENGIBEATS]  COMPLDGTY THRGHOLD

nat z toru mikrofonéw ambiento-
wych do nadglownych, dzigki czemu
uzyskujemy mozliwos$¢ korzysta-
nia z dwdch stereofonicznych wyjsé
indywidualnych, ktére mozna w sek-
qji toréw Aux przekierowac do mik-
su przestrzennego. Ponadto samo
przekierowanie nawet w trybie stereo
powoduje uprzestrzennienie sygnatu
z mikrofonéw ambientowych wpro-
wadzajac wzajemnie przesunigcie ich
w planach, takze ze wzgledu na uzy-
te opdZnienia. Sygnat z toru mikro-
fonu komunikacyjnego (Talkback)
jest monofoniczny, charakteryzuje si¢
przybrudzonym brzmieniem i lekka
kompresja. Na sumie Talkback znaj-
dziemy tez regulator Drive, Z pomocg
ktdérego mozna uzyskac efekt pompo-
wania dZwieku.

W torze Master, na ktéry kierowa-
ne sg wszystkie sygnaty, znajdziemy
regulatory poziomu gtosnosci wszyst-

kich ujec bliskich mikrofonéw, a tak-
Ze przestuchéw. Mamy tez mozliwo$¢
regulacji glosnosci szumu sprezyn
werbla podczas uderzania w inne ele-
menty perkusji.

Podsumowanie

Digidesign Strike to narzedzie, kté-
re moze pracowac jako modut brzmie-
niowy z wielowarstwowymi prébkami
oraz jako zaawansowany, najwyzszej
klasy automat perkusyjny oferujg-
Cy prébki rzeczywistego zestawu uje-
te w wielu aspektach artykulacyj-
nych i dynamicznych. Ponadto rytmy
zawierajg wiele niuanséw z gry per-
kusisty. Rytmy zwrotkowe, refrenowe,
przejsciowe, faczeniowe, wstepy i za-
koniczenia mozna kopiowa¢ w ramach
zestawow zagrywek w tym samym
stylu, jak i w innych, zatem do dyspo-
zycji mamy naprawde wiele opcji two-
rzenia na ich bazie wtasnych podkta-
doéw perkusyjnych. Jesli komus tego
mato, to bedzie mégt stworzy¢ wias-
ny rytm lub zmodyfikowac juz istnie-
jacy w edytorze styléw. A jesli chcemy
zrobic to z pozycji programu Pro Tools,
to mozemy wygenerowac komunikaty
na jego Slad MIDI. DziekKi catej gamie
regulatoréw mamy wplyw na specy-
fike gry wirtualnego perkusisty, a ko-
rzystajac z poktadowych efektéw oraz
korektora w sekcji miksera mozemy
miksowac zestaw perkusyjny niemal
tak, jak w zawodowym studiu. Jesli
dodamy do tego mozliwos¢ réwnole-
glej wysytki sygnaléw z instrumen-
téw na separowane kanatly sekwence-
ra Pro Tools, umozliwiajace ich dalsza,
indywidualng obrébke wtyczkami pro-
gramu, to zaczyna tworzy¢ si¢ obraz
bardzo rozbudowanego narzedzia do
kreowania Sciezki perkusyjnej. EfS
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